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Liebe Leserinnen und Leser,

.Wie sportlich ist Deutschland?” - diese Frage stellen wir uns bei INTERSPORT jeden Tag.
Wir wollen die Kunden mit den besten Marken, der besten Beratung und dem besten Service
begeistern und gehen daher als echter Sportfachhandler immer einen Schritt weiter.

Sportler besser verstehen

Nun wollten wir es ganz genau wissen und haben in 2 Umfragen ber 2.500 Personen in
Deutschland zu ihren Gewohnheiten, Vorlieben und Wiinschen zum Thema Sport befragt,
Das Resultat liegt nun vor - der INTERSPORT SPORTREPORT 2018.

Das grofBe eSports Special

Es gibt keine Sportart, die aktuell einen grofBeren Hype durchlauft - aber auch zeitgleich so
viel Diskussionsstoff bietet - wie eSports. Als Botschafter fiir jede Form von Sport mochten
wir von INTERSPORT mit diesem eSports Special den Trend genauer unter die Lupe nehmen.
Lernen Sie die eSports-Szene besser kennen und erfahren Sie spannende Wahrheiten tber die
sportliche Aktivitat und das Mindset der eSportler im Vergleich zu traditionellen Sportlern.

Wissenschaftlich fundiert

Gleichzeitig mit den Ergebnissen in Deutschland wurde der INTERSPORT Sportreport auch in
Osterreich, Tschechien, Ungarn und der Slowakei veroffentlicht. Damit ist ab jetzt eine Trend-
studie entstanden, die die Winsche, Gewohnheiten und Vorlieben in Sachen Sport von rund
118 Millionen Menschen reprasentativ abbildet.

Wir wiinschen Ihnen viel Spaf3 beim Lesen!

Ui T Crader

Mathias Boenke, Vorstand David Tews, Head of Marketing
INTERSPORT Deutschland eG INTERSPORT Deutschland eG
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Die Top-Sportarten werden aktiv ausgeubt
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Frage: Welche Sportarten iiben Sie zumindest fallweise aus? || Basis: Betreiben zumindest 1 Mal Sport || Mehrfach-Nennung mdglich
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Frage: Warum sind Sie (regelméBig) kérperlich-sportlich aktiv? || Basis: Betreiben zumindest 1 Mal pro Monat Sport
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Frage: Wie viele Stunden investieren Sie insgesamt pro Tag, pro Woche, pro Monat bzw. pro Jahr in sportliche Aktivitaten?
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Frage: Zu welcher Tageszeit betreiben Sie im Allgemeinen Sport? || Basis: Betreiben zumindest 1 Mal pro Monat Sport
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N b Griinde fiir die sportliche Betitigung J Welche Aspekte sind Kindern
| der Kinder in der Freizeit 3 beim Sport wichtig

40,3% | 62,5% W 30,6%

Um die Gesundheit/ Aus Freude an der

esczu erha B Kompetente Trainer
Fitness zu erhalten ewegung 5 i

bzw. zu verbessern

Freunde, mit denen man
gemeinsam Sport macht

3= sl b i e %, :
o i‘r‘ SrE
3 R
o | 37,6%
Als Stressabbau/ : p 0 fray .h T “

zur Entspannung Sport-Angebot in

o SIND DER MEINUNG KINDER SOLLTEN
0 NOCH VIEL MEHR SPORT TREIBEN

LT """%"‘:J'i T S : il Yy : pa A e, I L R RV T RN
L5 |..I-=... 't .I-_‘ ;4 . r i . ' o X r



Wer ein Sportfachgeschaft
besucht, fur den ist es
perfekt, wenn ... 87%

0 ... es die richtigen
8 4 /0 Produkte bietet

... €s ein breites

Sortiment bietet 8 9 0/0
... es ein gutes Preis-
85%

Leistungs-Verhaltnis
bietet

... das Verkaufspersonal

kompetent ist

83%

... es giinstige

82 0/ Preise bietet
0]
o ka Das nerfekte Jeeerise | Q507
S k u fe n p d:Se ;’:::aalufs-

freundlich ist

TNl SPortgeschaft

w2 _" . 3 ’ T y LI'. 1 ’ I - = — .-ﬁ-“iﬂﬂ 3
’INTE’R?:ORT SPORTREPORT 2018 = [ e L .~ ht' '_ - Frage: Inwieweit sind die folgenden Kriterien fiir Sie personlich wichtig, wenn Sie einen Sportfachhandler besuchen? GLLESUCULN SPORTREPORT 2018




So viel ist den Deutschen Mehr als die Halfte der Deutschen
der Sport wert kauft iiberwiegend im Geschift

il )
|I|I1|I_3Illlll_1i :

Sportler IHHII’IIII g i) 1 Ili:E Und fijr_ihre Kinder 42 0/0 580/0

geben rund i "”lll'i’:” 4 geben sie nochmals

wlmmnm il T kaufen Sportartikel kaufen Sportartikel
10 A 111 ! T Y liberwiegend im iberwiegend im
HMHI“T_HHW'! i II 1 Onlinehandel stationdren Handel
| !HHIH]]]lllllItr'l[ mu_uum _
pro Person und :',;}'Iﬂmmﬁa';' ® dit— me pro Kind und Jahr
il

m { '; : “| m
Jahr fur Sport aus. *Hllml!lw"%' “.1?1’”[,’,[1 mi fur Sport aus.
T M S il
l.um-lm IR
- 10 T 1 )
R DY
AL

i I:! L

Frage: Bitte sagen Sie uns, wie viel Geld Sie pro Monat fir sportliche Aktivitaten (Ihrer Kinder) in den folgenden Kategorien
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eSports

BELIEVE
"HYPE?

Es gibt keine Sportart, die aktuell einen gro3eren Hype durchlauft aber auch zeitgleich

so viel Diskussionsstoff bietet wie eSports. Trotz wachsender Relevanz wird von
Traditionalisten die Daseinsberechtigung als ,.echte” Sportart angezweifelt, die eSportler
an sich werden mit verschiedenen Klischees abgestempelt: Sie seien faul und unsportlich,
verbringen zu viel Zeit sozial isoliert in dunklen Zimmern und seien ungebildet. Und
generell sei eSports eine Gefahr fur den traditionellen Sport.

Als Botschafter fiir jede Form von Sport, mochte INTERSPORT mit diesem eSports-
Special den Trend genauer unter die Lupe nehmen: Sind traditioneller und digitaler Sport
wirklich zwei konfliktare Welten? Welche Wechselwirkungen existieren zwischen ihnen?
Wie erleben eSportler ihre sportliche Aktivitat wirklich und was treibt sie dabei an? Dafur
hat INTERSPORT tief in der Lebenswelt der echten eSportler gegraben und diese mit
traditionellen Sportlern und hobbymafigen Gamern verglichen. Dabei konnten spannende
Erkenntnisse uber die Substanz der Vorurteile liber eSportler generiert werden.

27 JRLTED eSports



Zwischen Hype & Kampf um Anerkennung

eSports wird (immer) noch nicht als ,,echte” POTENTIAL IST ABER VORHANDEN

Sportart eingeordnet.
der Manner setzen eSports
bereits mit traditionellen
o Sportarten gleich —
bei den Frauen ist es nur
o jede zehnte (10,2 %).
der Kernzielgruppe (14-29
Jahre) setzt bereits digitalen
Sport mit traditionellem Sport
o gleich.

LI eSports

setzen eSports als ,,echte”
Sportart komplett mit
traditionellem Sport gleich.

§

Immerhin 17,8 % tendieren dazu,
eSports als ,,echten’ Sport anzuerkennen.

Frage: Ist eSports fir Sie personlich'eine »echte« Sportart; die mit traditionellen 'Sportarten,gleichzusetzen ist?
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Bei 81,3% hat der eSports keine negativen
Auswirkungen auf das traditionelle Sportverhalten.

Vorurteil #1:
.eSports ist eine Gefahr pesttigte, dass (3)

eSports keinen
Einfluss auf ihre

flir den traditionellen Sport!”

Sportausibung hat.

treiben mehr
traditionellen
Sport, seitdem

Die Realitat: sie eSports

betreiben.

Im Duett statt im Duell.

eSports steht nicht in Konkurrenz mit

traditionellem Sport - ganz im Gegenteil.

treiben weniger
traditionellen Sport,
seitdem sie eSports
betreiben.

©RIOT GAMES

Frage: Wiirden Sie sagen, dass eSports bei Ilhnen einen Einfluss auf lhre traditionelle Sportausiibung hat? || Basis: Spielen zumindest 1 Mal pro Monat eSports
33 JRTTE eSports




Vorurteil #2:
.eSportler sind isolierte
Einzelkampfer.”

Die Realitat:

Uberzeugte Teamplayer

statt Individualisten.

eSportler haben einen ausgepragten Teamgeist, sind

Teil einer riesigen Community und weltweit vernetzt.

Frage: Warum sind Sie in lhrer Freizeit korperlich-sportlich aktiv, aus welchen Griinden treiben Sie in Ihrer Freizeit Sport? [...] Betreiben Sie in lhrer Freizeit
eher Mannschafts-Sport oder eher Individual-Sport? [...] Warum spielen Sie Computer- oder Videospiele in lhrer Freizeit? [...] || Basis: Spielen zumindest 1
Mal pro Monat Computer- und Videospiele

770

sind Uberzeugt, dass eSports
hilft, Menschen aus aller Welt
kennenzulernen.
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77%

sehen eSports als gemeinsame Zeit
mit Freunden.

/%0

treiben bewusst traditionellen Sport,
um am »Real Life«, abseits des
digitalen Alltags, teilzunehmen.

3%

betreiben Mannschaftssport —
traditionelle Sportler treiben
mehrheitlich alleine Sport.

) Fokus: RATLI{E




Vorurteil #3: Knapp

.eSportler verbloden vor dem 0 0/

Bildschirm.”

betreiben eSports wegen der kognitiven
o Ty Herausforderung, dem Training des
Die Realitat: Konzentrationsvermaégens und der

eSportler vollbringen

Reaktionsgeschwindigkeit.

Bei

69%

kognitive Ausnahmeleistungen. _ _

Der Sport ist mental & kognitiv anspruchsvoller geistigen Fitness eine Motivation,
eSports zu betreiben.

als die meisten anderen Sportarten.

Frage: Warum spielen Sie Computer- oder Videospiele in Ihrer Freizeit? [...] || Basis: Spielen zumindest 1 Mal pro Monat Computer- und Videospiele
<y &] (VI3 eSports



Vorurteil #4:
.eSportler haben keine Disziplin.’

Die Realitat:

eSportler sind
Vollblutsportler.

eSportler sind eine extrem ehrgeizige Personengruppe,

die nach maximalem Erfolg, Ruhm & Anerkennung strebt.

Frage: Warum spielen Sie Computer- oder Videospiele'in lhrer Freizeit? [...] || Basis: Spielen zumindest 1 Mal'pro Monat Computer- und Videospiele

8%

verbinden eSports mit kompetitiven
Aspekten wie Leistung und Erfolg.

51%

stellen Preisgelder, die bei den Tunieren
ausgeschiuttet werden, eine
Motivation dar.

Far

ist die soziale Anerkennung ein weiteres
Motiv.

39
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Der SPORTREPORT legt offen, dass die traditionellen und die digitalen Formen des

Sports keinesfalls in einem Konflikt stehen mussen. Ganz im Gegenteil: eSports und
traditioneller Sport vereint die gleichen Charakteristiken. Verbunden durch den kompetitiven
Grundgedanken streben eSportler auch nach maximalen Erfolg, der sich nur durch intensives
Training, Teamgeist sowie strategischer Exzellenz erreichen lasst.
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INFOS ZUR ERHEBUNG

Erhebungszeitraum:
1. Welle: 07.08. 2018 - 16.08. 2018

2. Welle: 03.12.2018 - 10.12. 2018
(Fokus eSports)

Grundgesamtheit:
Personen aus Deutschland
zwischen 14 und 69 Jahren

Methode:
Computer Assisted Web
Interviews (CAWI)

Sample-Grofe:
1. Welle: n=1.038 Netto-
Interviews (Kernzielgruppe)

2. Welle: n=1.503 Netto-
Interviews (Kernzielgruppe)

Random Selection nach Quoten

Studienleitung:

Marketagent.com,
Mag. Ingrid Fischer

14-19

20-29
30-39
40-49
50-59
60-69

Zusamme
1. Welle:

7,6% B 7,2%

171% 16,9%

16,4% 16,3%

22,9% 22,5%

20,2% 20,7%

15,8% 16,2%
Sample

Total

n=1.038

nsetzung der Samples
2. Welle:

8,1% BNV 8% 14-19
7,2% 16,9% 16,6% 20-29

16,6%

1

16,2% 16,8% 16,6% 16,5% 30-39
22,2% 23,1% 22,9% 22,7% AR
21,2% 20,2% 20,3% AR 50-59
16,6% 14,7% 12,2% (Beys - 60-69
Sample
Total

n=1.503
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